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Планируемые результаты освоения предмета «Информатика» 
 

ФГОС  основного среднего  образования  устанавливает требования к результатам 

освоения учебного предмета: личностным, метапредметным, предметным.  
В таблице 1 представлены планируемые результаты – личностные и метапредметные по 

учебному предмету «Информатика». 
Таблица 1  

Планируемые результаты 
Личностные Метапредметные 

11 класс 
Личностные: Метапредметные: 
1) сформированность мировоззрения, 

соответствующего современному уровню 

развития науки и техники;  
2) готовность и способность к образованию, 

в том числе самообразованию, на 

протяжении всей жизни; сознательное 

отношение к непрерывному образованию 

как условию успешной профессиональной и 

общественной деятельности; 
3) навыки сотрудничества со сверстниками, 

детьми младшего возраста, взрослыми в 

образовательной, учебно-
исследовательской, проектной и других 

видах деятельности; 
4) эстетическое отношение к миру, включая 

эстетику научного и технического 

творчества; 
5) осознанный выбор будущей профессии и 

возможностей реализации собственных 

жизненных планов; отношение к 

профессиональной деятельности как 

возможности участия в решении личных, 

общественных, государственных, 

общенациональных проблем. 

Метапредметные результаты 1 

1) умение самостоятельно определять цели 

деятельности и составлять планы 

деятельности; самостоятельно 

осуществлять, контролировать и 

корректировать деятельность; использовать 

все возможные ресурсы для достижения 

поставленных целей и реализации планов 

деятельности; выбирать успешные 

стратегии в различных ситуациях;  
2) умение продуктивно общаться и 

взаимодействовать в процессе совместной 

деятельности, учитывать позиции других 

участников деятельности, эффективно 

разрешать конфликты;  
3) владение навыками познавательной, 

учебно-исследовательской и проектной 

деятельности, навыками разрешения 

проблем; способность и готовность к 

самостоятельному поиску методов решения 

практических задач, применению различных 

методов познания; 
4) готовность и способность к 

самостоятельной информационно-
познавательной деятельности, включая 

умение ориентироваться в различных 

источниках информации, критически 

оценивать и интерпретировать информацию, 

получаемую из различных источников; 
5) умение использовать средства 

информационных и коммуникационных 

технологий в решении когнитивных, 

коммуникативных и организационных задач 

с соблюдением требований эргономики, 

техники безопасности, гигиены, 

ресурсосбережения, правовых и этических 

норм, норм информационной безопасности  
 
В таблице 2 представлены планируемые предметные результаты по учебному предмету 

«Информатика» 



 
Таблица 2 

Планируемые  предметные результаты 
11 класс 

Выпускник на углубленном уровне научится: 
 

Выпускник на углубленном уровне 

получит возможность научить ся: 

– строить дерево игры по заданному алгоритму; 

строить и обосновывать выигрышную стратегию 

игры; 
 – описывать графы с помощью матриц смежности 

с указанием длин ребер (весовых матриц); решать 

алгоритмические задачи, связанные с анализом 

графов, в частности задачу построения 

оптимального пути между вершинами 

ориентированного ациклического графа и 

определения количества различных путей между 

вершинами; 
 – формализовать понятие «алгоритм» с помощью 

одной из универсальных моделей вычислений 

(машина Тьюринга, машина По 
ста и др.); понимать содержание тезиса Черча– 
Тьюринга; 
 – понимать и использовать основные понятия, 

связанные со сложностью вычислений (время 

работы и размер используемой памяти при 

заданных исходных данных; асимптотическая 

сложность алгоритма в зависимости от размера 

исходных данных); определять сложность 

изучаемых в курсе базовых алгоритмов; 
 – применять метод сохранения промежуточных 

результатов (метод динамического 

программирования) для создания полиномиальных 

(не переборных) алгоритмов решения различных 

задач; примеры: поиск минимального пути в 

ориентированном ациклическом графе, подсчет 

количества путей; 
 – применять при решении задач структуры 

данных: списки, словари, деревья, очереди; 

применять при составлении алгоритмов базовые 

операции со структурами данных; 
– разрабатывать и использовать компьютерно-
математические модели; анализировать 

соответствие модели реальному объекту или 

процессу; 
 – проводить эксперименты и статистическую 

обработку данных с помощью компьютера; – 
интерпретировать результаты, получаемые в ходе 

моделирования реальных процессов; 
 – оценивать числовые параметры моделируемых 

объектов и процессов;  

– определять пропускную 

способность и помехозащищенность 

канала связи, искажение информации 

при передаче по каналам связи, а 

также использовать алгоритмы 

сжатия данных (алгоритм LZW и 

др.); 
 – использовать префиксные деревья 

и другие виды деревьев при решении 

алгоритмических задач, в том числе 

при анализе кодов; 
 – использовать понятие 

универсального алгоритма и 

приводить примеры алгоритмически 

неразрешимых проблем;  
– использовать второй язык 

программирования;  
– сравнивать преимущества и 

недостатки двух языков 

программирования; 
– создавать программы для учебных 

или проектных задач средней 

сложности; 
 – использовать информационно-
коммуникационные технологии при 

моделировании и анализе процессов 

и явлений в соответствии с 

выбранным профилем; 
 – осознанно подходить к выбору 

ИКТ-средств и программного 

обеспечения для решения задач, 

возникающих в ходе учебы и вне ее, 

для своих учебных и иных целей; 
 – проводить (в несложных случаях) 

верификацию (проверку надежности 

и согласованности) исходных данных 

и валидацию (проверку 

достоверности) результатов 

натурных и компьютерных 

экспериментов; 
 – использовать пакеты программ и 

сервисы обработки и представления 

данных, в том числе – 
статистической обработки; 



– использовать на практике общие правила 

проведения исследовательского проекта 

(постановка задачи, выбор методов исследования, 
подготовка исходных данных, проведение 

исследования, формулировка выводов, подготовка 

отчета); планировать и выполнять небольшие 

исследовательские проекты; 
 – использовать динамические (электронные) 

таблицы, в том числе формулы с использованием 

абсолютной, относительной и смешанной 

адресации, выделение диапазона таблицы и 

упорядочивание (сортировку) его элементов; 

построение графиков и диаграмм; – владеть 

основными сведениями о табличных 

(реляционных) базах данных, их структуре, 

средствах создания и работы, в том числе 

выполнять отбор строк таблицы, 

удовлетворяющих определенному условию; 

описывать базы данных и средства доступа к ним; 

наполнять разработанную базу данных; 
– представлять общие принципы разработки и 

функционирования интернет�приложений (сайты, 
блоги и др.) 

 – использовать методы машинного 

обучения при анализе данных; 

использовать представление о 

проблеме хранения и обработки 

больших данных; – создавать 

многотабличные базы данных;  
работе с базами данных и 

справочными системами с помощью 

веб-интерфейса. 

 
 

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся 
 
При выполнении контрольной работы в виде тестирования: 

- Отметка «5» ставится за работу, выполненную полностью без ошибок или при 

допуске незначительных недочётов 90 - 100%  
- Отметка «4» ставится, если выполнено 75 - 89% всей работы. 
- Отметка «3» ставится, если выполнено 50 - 74% всей работы.  
- Отметка «2» ставится, если выполнено менее 50% всей работы, или если учащийся 

не приступал к работе.  
При выполнении практической работы и контрольной работы: 
 Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, 

определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, 

прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и 

незнакомых ситуациях. Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, 

допущенных учащимися: 
- грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;  
- погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком 

представлении рассматриваемого объекта;  
- недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на 

знания определенные программой обучения; 
- мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие 

смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.  
Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный 

минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от 

учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, 

навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об 

образовании»). 



Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях 

выставляется отметка: 
- «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких 

погрешностей; 
- «4» ставится при наличии 1-2 недочётов или одной ошибки: 
- «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;  
- «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не 

владеет обязательными умениями по данной теме в полной мере (незнание 

основного программного материала). 
Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей 

устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение 

проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на 

сложных понятиях, явлениях, процессе. 
Оценка устных ответов учащихся 
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:  

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 
- изложил материал грамотным языком в определенной логической 

последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной 

дисциплины;  
- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;  
- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными 

примерами;  
- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 

сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; 
- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 
- Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в 

выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя. 
Ответ оценивается отметкой «4», если ответ удовлетворяет в основном требованиям 

на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков: 
- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 

исправленные по замечанию учителя;  
- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных 

вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя. 
Отметка «3» ставится в следующих случаях:  

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано 

общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для 

дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей 

программой. 
Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала; 
- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее 

важной части учебного материала;  
- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной 

терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после 

нескольких наводящих вопросов учителя. 
 

Содержание учебного предмета 
В содержании предмета «Информатика» в учебниках для 10–11 классов может быть 

выделено три крупных раздела: 
I. Основы информатики 

 Техника безопасности. Организация рабочего места 



 Информация и информационные процессы 
 Кодирование информации 
 Логические основы компьютеров 
 Компьютерная арифметика  
 Устройство компьютера 
 Программное обеспечение  
 Компьютерные сети  
 Информационная безопасность 

II. Алгоритмы и программирование 
 Алгоритмизация и программирование 
 Решение вычислительных задач 
 Элементы теории алгоритмов 
 Объектно-ориентированное программирование 

III. Информационно-коммуникационные технологии 
 Моделирование 
 Базы данных 
 Создание веб-сайтов 
 Графика и анимация  
 3D-моделирование и анимация 

Таким образом, обеспечивается преемственность изучения предмета в полном объёме на 

завершающей ступени среднего общего образования. 
В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в 

рабочий ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к 

новому материалу. Поэтому наиболее сложные темы, связанные с программированием, 

предлагается изучать в середине учебного года, как в 10, так и в 11 классе.  
В то же время курс «Информатика» во многом имеет модульную структуру, и 

учитель при разработке рабочей программы может менять местами темы программы. В 

любом случае авторы рекомендуют начинать изучение материала 10 класс с тем 

«Информация и информационные процессы» и «Кодирование информации», которые 

являются ключевыми для всего курса.  
В зависимости от фактического уровня подготовки учащихся учитель может внести 

изменения в планирование, сократив количество часов, отведённых на темы, хорошо 

усвоенные в курсе основной школы, и добавив вместо них темы, входящие в полный курс. 
Тематическое планирование учебного материала с указанием его объема и 

распределения по годам изучения представлено в таблице 31, поурочное планирование 

для 10 и 11 классов приводится в таблицах 4 и 5 соответственно. 
 

Тематическое планирование к учебнику информатики  
К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина 

Сокращённый курс, по 3 часа в неделю в 10 и 11 классах  
(всего 204 часа) 

Таблица 3 

№ Тема Количество часов / класс 
Всего 10 кл. 11 кл. 

Основы информатики 
1.  Техника безопасности. Организация рабочего 

места 
2 1 1 

2.  Информация и информационные процессы 15 5 10 
3.  Кодирование информации 14 14  
4.  Логические основы компьютеров 9 9  



5.  Компьютерная арифметика 3 3  
6.  Устройство компьютера 5 5  
7.  Программное обеспечение 8 8  
8.  Компьютерные сети 5 5  
9.  Информационная безопасность 4 4  
 Итого: 65 54 11 
Алгоритмы и программирование 
10.  Алгоритмизация и программирование 59 35 24 
11.  Решение вычислительных задач 8 8  
12.  Элементы теории алгоритмов 3  3 
13.  Объектно-ориентированное программирование 14  14 
 Итого: 84 43 41 
Информационно-коммуникационные технологии 
14.  Моделирование 12  12 
15.  Базы данных 14  14 
16.  Создание веб-сайтов 18  18 
17.  Графика и анимация 0   
18.  3D-моделирование и анимация 0   
 Итого: 44 0 44 
 Резерв 11 5 6 
 Итого по всем разделам: 204 102 102 
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